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求职意向：工程监理/监理员





教育经历   2012.09 - 2016.06
             软件学院   |   XX专业   |   XX大学   |   本科
             
土建监理员证，施工员岗位证书
             GPA：3.7/4.0
             计算机语言：C、C++、Java、SQL、Objective-C  |  编程软件：VC++ 
             操作系统：Windows、Linux、Unix、iOS  |  游戏开发工具：Unity3D
             游戏引擎：Cocos2d-x   |   编程接口技术：DirectX、OpenGL
             数据库软件：Oracle、SQL Sever
  
相关经历    201X.02-201X.06
              “纸飞机”   |   5人合作完成
· 一款跨平台的跑酷类 2D 手机游戏，使用Cocos2d-x开发完成
· 开发了辅助工具《地图编辑器》，sqlite3数据库存储数据，CocosStudio搭建的游戏框架、SVN版本控制以及严格的代码重构来保证代码质量
· Andriod版下载地址：http://XX.com.cn/download.html   
201X.02-201X.06
校园卡管理系统   |   软件工程师
· windows下运用Visual Basic 语言和SQL Server数据库，参与开发校园卡充值系统、校园卡管理系统、食堂餐饮收银系统，书写开发文档、工作日志等相关文档
· 编写程序代码实现相应功能，负责单元测试和集成测试，解决测试人员提交的缺陷

校园经验   201X.09-201X.10
[bookmark: _GoBack]XX大学学院秘书部副部长
       
特长爱好   擅长足球、篮球和射击类游戏，在游戏论坛上发过多篇测评
             对数字敏感，擅长用数字分析解决问题 
             喜欢泡GameRes论坛
