
小学信息技术

第一部分

考试说明

一、考试性质(云南华图教师与你一路相随)

招聘小学信屉技术教师考试属选拔考试编写术大纲的主要目的是为招聘合

格的小学信息技术课教师服务，为备考学生和教师命题提供规范的依据。《大纲》

既可为招聘特岗教师作参考，也可为各类学校招聘合格的小学信息技术教师作指

导。

二、考试目标与要求

知识要求:熟悉《中小学信息技术课程指导纲要》内容，能结合教学对象把

大学有关计算机课程(计算机组成原理、程序设计、数据结构、操作系统、编译

原理、多媒体技术应用、计算机网络基础、web 技术与网页设计、计算机数据库

应用等)与对应学段的教学要求融会贯通。

能力要求：能针对小字七个教学模块的要求，熟练运用相关软件，特别是能

依据任务目标收集、分析、处理和表达相关信息的规划、设计及上机实践能力。

实践应用要求:能针对教学需要，对活动任务进行设计、规划和上机实践及

评价。

教学能力要求:能根据教学目标要求和不同学生特点，开展相应教学活功，

没计信息技术教学案例，实施课堂教学和开展上机实践等活动。

教学评价要求:能根据不同教学模式，设计、实施过程评价和终结评价。

三、考试时间、形式及试卷结构

考试形式:闭卷，笔答

考试时间：150 分钟

试卷结构：满分 120 分，其中专业基础知识部分 100 分，教育学、教育心理

学部分 20 分。

考试题型：试卷分为选排题、填空题、简答题朴论述题四种题型。选择题为

四选一的单项选择题；填空题是对考试要求的内容进行知识与技能的考查；简答

题和论述题是对知识与技能、过程与方法进行全面的考查。

四、考查内容

(一)信息技术基础

1.了解信息及其基本特征；

2.了解信息技术的应用及发展；

3.了解计算机巾信息的表示方式，掌握十进制、二进制、八进制、十六进制

之间的相互转换，掌握信息存储单位及换算方法；

4.了解计算机硬件系统的组成，冯·诺依曼结构计算机的构成从其主要特点；

5.了解计算机硬件与软件的关系，理解计算机软件的分类能指出商业软件、

共享软件、开源软件和自由软件的差异。

6.热练使用操作系统对计算机进行维护.与管理。熟悉文件管理的功能和思

想方法，能依据分类管理思想建立合理的文件目录结构;



7.比较计算机和移动终端中不同操作系统(如 Windows、LinuxAndroid )的

界面、功能、操作方法和工作原理_卜的异同；

8.掌握网络道德和相关概念以及可借鉴的规范和网络道德的特点；

9.了解知识产权的概念及软件知识产权；

10.了解常见的网络安全问题，做好计算机及个人信息和资料的安全防护、

增强信息安全的手段和意识；

11.理解病毒、木马的危害及传播途径，学会安装杀毒软件和防火墙，能更

新杀毒软件并查杀病毒，能更新系统补丁，树立计算机病毒防范意识。

（二）文字处理

1.熟练利用多种文本编辑工具对文档进行简单的编辑。理解文本编辑的基本

过程，比较不同文本加工软件在使用上的异同；

2掌捉文字的输入方法，切换汉字输入，全角半角的山换，常用中文标点符

一号和英文标点符号的输入，特殊符号的输入；

3.掌握文字及段落格式的设置方法，文字属性的受置、文字的修饰；

4.掌握文字的编辑方法，如插入、删除、修改、复制移动操作，会使用查找

替换等工具对文件内容进行数据统计或批量修订等；

5掌握在文档中插人图像文件、剪贴画、自选图形、艺术字、文本框的方法，

并进行大小调整和格式设置；

6.掌握在文档中插入表格的方法，熟练进行表格的编辑和表格的修饰；

7掌握文档的页面设置和打印输出。

(三）数据处理

1.理解利用表格编辑软件进行信息加工的意义和价值；

2.能使用一种电子表格软件创建表格、设置表格的基本格式；

3.掌握表格处理工具的公式、函数、排序、筛选、分类汇总等功能处理数据；

4.熟练使用柱形图、折线图、饼图等图表来表达数据信息；

5.运用表格处理工具的基本功能有效加工信息，能分析表格数据及图表所蕴

含的信息。揭示事物间的关系、特征和变化规律。

(四)网络技术及应用

1.了解网络的分类、组成和功能，理解网络拓扑结构图：

2.了解 IP 地址、域名的基本概念和分类；

3.了解 OSI 分层结构思想和 TCP/IP 协议基本概念及功能；

4.了解常见的因特网接入方法及常见的因特网服务，体会因特网在学习生活

中的应用及对社会生活的影响；

5.了解网络技术应用发展的动向，如移动计算、物联网和云计算等前沿技术；

6.了解网络信息检索的常用方法;会使用目录类搜索引擎和全文搜索引擎检

索信息；会保存网页，下载文字和图片等信息。熟练使用搜素引擎的高级搜索功

能提高搜索效率；

7.掌握常用信息下载和保存的方法，通过选择恰当的下载方法提高信息获取



的效率，学会鉴别与评价信息：

8.熟练使用}习特网信息交流技术，比较各种信息交流方式的异同；

9.尊重他人知识产权，能在信密、表达与交流中合法利用网络资源，能通过

归纳演绎、总结和评估各种信息形成新的观点：

(五)多媒体技术及应用

1.了解多媒体技术的概念与特征，了解多媒体技术的发展；

2.犷解常见图形、图像、音频、动画、视频等多媒体信息类型及文件格式；

3.了解常见多媒体素材的采集、加工方法，能使用常见工具软件进行多媒体

信息的采集，运用恰当的处理工具简单加工多媒体信息；

4.能使用图片加一 F软件工具粉中的主要工具，能借助选区、图层和滤镜等

功能加工图片，表达创意；

5.能通过编辑图层和关键帧制作逐帧动画 ,运功补间动画和形状补间动画，

表达创息，会制作引导线动画和遮罩动画；

6.围绕某个主题，使用演示文稿等媒体集成工具，综合运用多种媒体信息，

设讨制作发表或发布多媒体作品，能够根据任务的要求评价多媒体作品的表达效

果；

7.通过实践比较图像加工软件、动画制作软件、视频编辑软件、多媒体集成

软件中有关层的概念，理解其技术思想。

8.通过体验不同的多媒体集成软什，比较不同集成软件的异同。

(六)程序设计基础

1.借助可视化的面向对象程序设计语言( Visual Basic) ,初步了解程序设

计的概念、过程、方法；

2.能从简单生活问题出发，设计算法并编程实现，理解算法和程序设计在解

决问题过程中的地位和作用，感悟算法的价值。理解算法的概念与作用，以及算

法与程序的关系，能使用流程图表达算法；

3.熟悉可视化程序开发工具(Visual Basic)的编程环境，理解控件、对象、

属性等基本概念；

4.了解程序设计语言中的数据分类，理解数值型数据和字符型数据在程序中

的作用；

5.掌握常用算数运算符，关系运算符和常用的数值型标准函数的使用方法，

能够根据任务要求写出数学表达式；

6.掌握顺序结构语句、分支结构语句、循环结构语句的功能和用法，能够根

据需求，编写由顺序结构、分支结构、循环结构形成的混合结构程序，以解决生

活中的简单问题；

7.掌握程序设计的基本步骤，掌握程序的编辑、编译、运行的方法，能分析

程序的功能和调试程序。

(七)信息技术课教学设计

1.了解信息技术教学设计的理论；



2.理解教学目标的含义及分类；

3理解学习者起点分析的意义；

4.掌握分析学习者学习动机的方法；

5.掌握在网络环境下学习者的特征分析；

6.掌握教学策略选择和设计以及学习环境的创建；

7.堂棍教学模体的设计以及如何运用教学媒体激发学生的学习兴趣；

8.掌握学习资源和工具的选择、设计与开发；

9.理解教学评价的含义、内容和类型，掌握教学评价设计；

10.能结合小学信息技术课的内容，完成教学方案的设计。

五、参考书目

1.祝智庭、李文昊主编:《新编信息技术教学论》，华东师范大学出版社。

2.李艺主编:《信息技术教学研究与案例》，高等教育出版社。

3.吕品编著:《中小学信息技术课程研究》，机械工业出版社。
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