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逻辑判断

真假推理
归纳推理

翻译推理

分析推理

逻辑论证

原因解释
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2

3
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前推后

后推前

或关系

且关系
先翻译

如果···，那么···；只要···，就···；
凡是···，都···；···是···的充分条件等

只有···，才···；除非···，否则不···；
不···，不···；···是···的必要条件等

全真为真，一假为假

一真为真，全假为假

1

2

3

4
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逆否命题推理

摩根定律

递推公式

否定肯定式

鲁滨逊定律

肯前必肯后，否后必否前，否前肯后得不出必然结论

去括号，分负号，且变或，或变且

否定一支，肯定另一支 如：开车∨乘船，-乘船→开车

A → B ，B → C ,  则 A → C 

A → B = - A 或 B 

后推理

翻译推理

—（A且B）=—A或—B；—（A或B）=—A且—B
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排除法

假设法

最大信息
优先原则

确定信息
优先原则

代入法
读一句信息，排一个选项

先看确定信息，再看可能信息

最大信息是指被提及次数最多的信息
可能信息，先找信息量最大的

从可能性最小的信息开始假设

将选项代入题目进行验证

分析推理
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1

2

3

4

话题一致原则

整体优先原则

慎选比较词原则

可能优先原则
四个原则

话题不一致直接排除

概括题干所有信息的选项优先考虑

有可能性的词（可能，有些，大概等）优先考虑

有比较类或表示程度的词
（更、比、首要、最等）慎重考虑

1

2

3
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偷换话题

无中生有

不当类比

夸大事实

如题干说人会做饭，选项说动物会做饭，偷换了概念，排除

选项出现了题干没有出现的内容，排除

如人被一粒饭撑死了，夸大事实，排除

如人要穿衣，得不出猴子要穿衣。人和猴子属于不当类比，排除

四个错误

归纳推理
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先找矛盾

再找反对

1

2

3

4

5

6

a是b与a不是b

所有S都是P与有的S不是P

1

2

所有S是P与所有S不是P

有的S是P与有的S不是P

A→B与A且-B

A且B与-A或-B

A或B与-A且-B

所有S不是P与有的S是P

找关系

看其余

 真假
推理
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原因解释

解释要从冲突双方出发

解释不能否定冲突双方

结合冲突双方为最优选项 矛盾双方都解释的，优先选

选项中
找解释

冲突标志词：转折词（但是，然而，却等） 题干中
找冲突
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加强论点
有A有B，没 A没 B

别无他因

增加论据

解释论据

加强论据

搭桥论点和论据没有联系时，优先考虑在两者搭桥

削弱论证

削弱论据

削弱论点

拆桥 切断论点和论据的联系

如论点是打游戏导致近视，选项不打游戏就不会近视

如论点喝咖啡可以减肥，选项除了喝咖啡没
有其他原因可以减肥

如论点是喝咖啡减肥，选项小花喝了3个月咖啡，瘦了5斤

如论点是喝咖啡减肥，选项喝咖啡可以通过促进肠胃蠕动减肥

增加反向论据 O R否定现有论据

如论点是喝咖啡减肥，
选项喝咖啡不减肥

如论点是喝咖啡减肥，
选项咖啡能量高会增肥

反说一遍

反向解释

加强论证

1
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3

逻辑论证
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图形推理

数量类
属性类

样式类

位置类

空间重构类

功能类
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 样式类

“缺什么补什么” 1 遍历

运算 相加 图形相加、颜色相加

相减

求同

求异

整体求同、相邻求同、去异求同

去同求异、相邻求异
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位置类

1 结构

2 方位

3 连接

静态位置

动态位置

1 平移 常考步数

方向 上下、左右、对角线、顺时针、逆时针

常数列、等差数列、周期数列等
循环跑、折返跑方式 

方向 

常考角度 

左右翻转、上下翻转

2 旋转

3 翻转

顺时针、逆时针

45°、60°、90°、120°、135°、180°等
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全封闭、半封闭、开放式

对称性

封闭性 曲直性

属性类

1 轴对称 对称轴数量、对称轴方向

2 中心对称

3 既是轴对称又是中心对称

1 曲线图形

2 直线图形

3 曲线+直线图形
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数量类

2

角度锐角、钝角、直角

内角、外角 内外

1 角

点

线
直线、曲线

笔画 奇点法

交点、切点、十字交点、T字交点、端点

面 个数、面积素元素的个数、种类

13



功能类

标定方位

标定空间

指示功能

点、箭头、小五角星、小三角形、小圆等

功能

功能元素
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找相邻面

时针法

箭头法

公共点法

时针方向改变排除

通过箭头的方向确定相邻面是否正确

三个相邻面的公共点在立体图和平面图中都应相同

辨相对面 中间间隔一面

找特征面 面的形状特殊、面上图案特殊

Z字两端，并且中间只隔一行或一列

空间重构类 1

2
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类比推理

外延关系

语义关系

内涵关系

词性与
语法关系
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非此即彼

a就是b，b就是a

例：西红柿和番茄

如：苹果和水果

a是b一种

矛盾关系

除了a和b，还有其他的情况反对关系

如：是和非

如：黑和白

如：军人和医生

并列关系

全同关系
种属关系

外延关系

交叉关系 有的a是b，有的b是a
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语义关系

如：逼迫和强迫

如：完美和缺憾如：荆棘和困难

如：玫瑰和爱情 近义

象征义

比喻义

反义
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词性和语法关系

语法关系

主谓如：小王和观看

如：拍打和皮球

如：军人和命令

如：可爱和女孩

谓宾

主宾

动词

名词

主动

被动

形容词

偏正

词性关系

如：观看表演，是主动去观看

如：被调查，表示被动

褒义词、贬义词、中性词
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或然属性

必然属性

属性关系

组成关系

条件关系

对应关系

内涵关系

a成立，b可能成立

a是b的一部分

如：明天和下雨

a成立，b一定成立 如：地球：自转

如：屏幕和手机

充分条件

必要条件

有a一定有b

如：考驾照
一定满18周岁

如：没有过笔试一定
不能考上公务员

没有a，就没有b

单位对应；人物和地点对应；
功能对应；因果对应；配套
使用关系；时间顺承关系
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并列式

子母式

关键词法 单定义

多定义

多个相似的定义

一个定义包含几个定义

1

2

3

4

主体

定语
状语

客体

行为

限定词

政府、司法机构、行政机构、企业等

如：漂亮的女孩，漂亮是定语

表时间、地点、方式、原因等

定义最后的落脚点

常考主体

动作的承受者

定义判断
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