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师：播放动画“春天来了”并提问这是谁的上节课作品？（动画截图见图一）

生：观看动画，并很好奇谁能上节课就完成这

么好的作品，等待某位同学举手。终于有人站起来

了，不过他不好意思地说这个作品只是一部分内容

是他的，也有一些效果不是。

师：那你具体说说看，哪些内容是你的，哪些

又不是呢？

图一

生：背景图片、太阳、蝴蝶都是，可太阳是静止的，蝴蝶也是只在花上呼扇着翅膀。

师：好，观察的很仔细，那你能评价一下修改后的动画吗？

生：整个画面显得更加生动逼真富有生气了。

师：好，既然这样，那我们今天就来进一步完善我们的动画，我们今天的任务就是让大家用

FLASH的创建补间动画命令制作一系列动画效果。

1、元件和库的概念及相应操作

师(讲解概念)：元件是 FLASH中一个比较重要而且使用非常频繁的概念。侠义的元件是指用

户在 FLASH 中所创建的图形、按钮或影片剪辑这三种元件。元件可以包含从外部导入的素

材。元件一旦被创建，就会被自动添加到当前影片的库中，然后可以自始至终地在当前影片中

重复使用，元件可以是任何静态的图形，也可以是连续动画。举个例子来说，FLASH的场景就

相当与舞台，那么元件可以相当于一些做好的道具或者演员本身，库相当于后台放道具和演员

休息的地方。

生：理解元件和库的概念，并按照要求进行操作：打开上节课自己的作业，打开菜单栏的插

入“新建元件”选项，理解元件的三种类型；从共享文件夹中选取自己喜欢的素材导入到库； 打开

菜单栏的窗口“库”感受元件的存在。

2、简单运动渐变动画的制作

生：首先跟随老师的操作提示来完成太阳的升起动画。

师：那么接下来，我来介绍动画补间的原理：首先需要具备两个前提条件，起始关键帧和结束

关键帧，然后使用创建补间动画命令。需要注意的是应用于动画补间的对象必须具有元件
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或者群组的属性。利用动画补间方式可以制作出多种类型的动画效果，例如位置移动，大小变

化、旋转移动、逐渐消失等，只要能够熟练地掌握这些简单的动画补间效果，就能将它们相互组

合制作出样式更加丰富，效果更加吸引人的复杂动画。制作动画补间类型动画的一般步骤是：起

始关键帧上放置对象，然后根据需要在该图层后面某桢处插入关键帧作为结束关键帧。再回过头

来对起始关键帧和结束关键帧上的对象根据动画需要进行调整，例如：相对位置的变动、大小

的调整，透明度的改变等。最后右键单击两个关键帧中间的任一帧应用创建补间动画命令，并对

属性面板根据动画需要进一步设置。此时该图层有一条带箭头的直线连接前后两个关键帧，表

示已经成功设置了动画补间。（讲解截图见图二）

3、动画补间我来做

师：将三个任务要求展示给大

家。

任务（1）：蝴蝶翩翩起舞（设计

意图：这个任务是最容易实现的

一个，因为跟孩子们练习的太阳

升起属于一种类型，位置移动

类）；
图二

任务（2）：车轮滚滚向前行（设计意图：此任务除了涉及到位置的移动外还要对属性面板的旋

转进行相应设置）；

任务（3）：自绘圆形太阳元件，太阳冉冉升起，阳光越来越强烈（设计意图：次任务主要考察

运用动画补间命令实现对象的淡入淡出效果）

生：根据自己的兴趣至少选取一个任

务来自主完成，学有余力的孩子可以

考虑多完成几个。中途遇到困难可以

去参考相应的帮助文件。（帮助文件截

图见图三）

生：填写自我评价表，欣赏别人的作品

并互评。自我评价表见图

图三

表一：自我评价表



姓名 完成任务个数

完成任务过程中遇到的主要问题

查阅帮助文件次数

本节课的收获

师：同学们，大家觉得今天的这节课有意义吗？有收获吗？想一想，我们都感受了 FLASH 的哪

些功能，这些功能能够作出什么效果。现在老师总结一下：本节课我们主要的内容就是应

用创建补间动画命令来制作各种效果，首先对对象的要求必须是元件或者群组过，然后需要起

在始关键帧和结束关键帧上根据需要对该对象进行编辑操作，最后一步应用创建补间动画命令。




